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@ Geldbetatigtes Unterhartungsgerat 

@ Die Erfindung bezieht sfch auf ein geldbetatigtes Unterhal- 
tungsgerat mit einer Syrnbot-Spielefnrichtung (5) aus men- 
rereh als Symboltrager dienenden und hlnter Abtesefenstem 
(3) angeordneten Kiappkarten-Karussellen (4), deren Klapp- 
karten (6) abwechselnd nur auf der Vorderseite Oder auf der 
Ruckseite ein Symbol tregeh und die nach ihrer Durchwirbe- 
lung in einer die Symbole samtficher slcbtbarer Klappkarten- 
paare (9) verdeckenderi: Anzelgelage stehenbleiben, und mit 
einer rechnergesteuerten Steuerainheit zur Spielablauf- 
steuerung. Urn etnen attraktiven Spielabtauf zu erbaften, 1st 
bet verdeckter AnzeigeJage der Xlappkartenpaare (9) durch 
Betatigung einer Auswahftaste (10) eines der Klappkarten- 
paare (9) urn einen Schritt zur Darstellung eines Symbols, 
das nach einem vorgegobenen Gewinnplan fiber Go win n 
oder Verlust entscheidet weiterschaltbar. 



§ 

s 

UJ 

Q 



19-4 



78- 



x64 
x32 




22 y 



t2* 
>2' 




ZZ 



Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder efngereichten Untertagen entnommen 

BUNDESDRUCKEREI 08.95 508031/238 



7/27 



BEST AVAILABLE COPy 



DE 44 02 800 Al 
l 2 

Beschreibung nicht, d.L die anderen vcrdeckteri Symbole mQssen 

nicht zus&tzlich zur Festlegung eines Spielergebnisses 
Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbet&tigtes Un- freigelegt werden. Es kann also unmittelbar nacb dem 
terhaltungsgerStmiteiner Symbol -Spieleinrictttungaus Aufdeeken eines einzigen verdeckten Symbols das 
mehreren als Symbohrager dienenden und hinter Able- 5 nachste Spiel beginner Diese Ausgestaltung des Unter- 
sef enstern angeordneten Klappkarten-Karussellen, de- haltungsgerfites erlaubt es sonach auf einf ache Art das 
ren Klappkarten abwechselnd nur auf der Vorderseite bekannte "HGtchen-Spief, bet dem von eincm Spieler 
oder auf der RQckseite ein Symbol tragen und die nacb ein Gegenstand unter ein HQtchen von mehreren Hflt- 
ihrer Durchwirbelung in einer die Symbole samtlicber chen gelegt wird und anschlieBend die HQtchen in belie- 
sichtbaren KJappkartenpaare verdeckenden Anzeigela- 10 biger Reihenfolge zueinander verschoben werden, wor- 
ge stehenbleiben, und mit einer rechnergesteuerten aufhin ein anderer Spieler nunmehr erraten mufi, unter 
Steuereinheit zur Spielablaufsteuerung. welchem HQtchen sich der Gegenstand befindet zu si- 

Geldbetatigte Spieigerate sind in den verschieden- mulieren, und zwar dadurch, daB der Spieler freibestim- 
sten AusfOhrungsformen bekannt Sie besitzen in der men kann, welches der in verdeckter Anzeigelage be- 
Regel cheiUmlaufkorper, die walzen- oder scheibenfor- 15 fffidliche Klappkartenpaar in eine das Symbol darstel- 
mig ausgebildet sein konnen. Auf der von auBen durch lende Anzeigelage umgeklappt werden soil, wobei im 
Ablesefenster einsehbaren OberflSche tragen die Un> Falle des Aufdeckens des Gewmn-Symbols, das dem 
-laufkdrper Symbole. Die Umlaufkdrper werden Qbli- Gegenstand des "Hfltchen-Spiels* entspricht der Spie- 
cherweise nacheinander stillgesetzt und nachdem alle ler gewonnen hat, wahrend beim Auftreten eines ande- 
UmlaufkSrper zum Stillstand gekommen sind, entschei- 20 ren Symbols, das einem leeren HQtchen beim "HQtchen- 
det die in den Ablesefenstem erscheinende Symbolkom- Spier entspricht, der Spieler verloren hat 
bination fiber Gewinn oder Verlust Dies 1st aus einem Urn dem Spieler insbesondere bei einem Verlust an- 
an der Frontseite des UnterhaltungsgerStes vorgesehe- zuzeigen, welches verdeckte Klappkartenpaar er hatte 
nen Gewmnplan ersichtlich. Da fQr den Einbau der Um- gegebenenfalls umklappen mfissen, urn einen Gewinn 
laufkdrper nur ein begrenzter Raum zur VerfQgung 25 zu erreichen, werden nach einer vorteilhaften Ausge- 
steht, kann auf dem Umf ang bzw. der Vorderseite der staltung der Erfindung nach dem tastengesteuerten Auf- 
Umkufkdrper nur eine begrenzte Anzahl von Symbo- decken eines Klappkartenpaars die anderen Klappkar- 
len dargesteDt werden. tenpaare rechnergesteuert in eine die Symbole darstel- 

Um diesen Nachteil zu beseitigen, ist bereits aus der lende Anzeigelage umgeklappt 
DE 38 04 862 C2 ein munzbetatigtes Spielgerat mit hin- 30 Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes ist nach ei- 
ter zugehorigen Sichtfenstern angeordneten Klappkar- ner vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung der Sym- 
ten-Karussellen bekannt deren umfangsseitig benach- bol-Spieleinrichtung mindestens ein aus mehreren be- 
barte Klappkarten mit den einander zugewandten Sei- leuchtbaren Anzeigeelementen bestehender Jackpot 
ten ein Klappkartenpaar zur Anzeige eines spieimitent- zugeordnet, der in Abhangigkeit von dem Aufdeeken 
scheidenden Symbols bildeiL Zur Steuerung des gesam- 35 des Gewinn-Symbois in der Syinbol-Spieleinrichtung 
ten Spielablauf es und der schrittweisen Weiterschaltung um mindestens einen Schritt auff Qllbar ist Hierbei sind 
der Klappkarten-Karusselle ist ein einen ZufaDsgenera- zur Erhohung der Gewinnchance zwecfcmaBigerweise 
tor enthaltender MikroprozeBrechner vorgesehen. in Abhangigkeit von dem Vorliegen einer vorgegebe- 
Samtliche Klappkarten eines jeden KJappkarten-Kams- nen oder zufallsgesteuert festgelegten Anzahl beleuch- 
sells tragen abwechselnd nur auf der Vorderseite oder 40 teter Aozeigcelemente des Jackpots aus der verdeckten 
auf der RQckseite ein spielmitentscheidendes Symbol. Anzeigelage der Klappkartenpaare mindestens zwei 
Nach der Durchwirbelung der Klappkarten-Karusselle Klappkartenpaare durch Bet&tigung zugehdriger Aus- 
bleiben s&mtliche Klappkartenpaare in einer Anzeigela- wahitasten um einen Schritt weiterschaltbar. Dadurch 
ge stehen, in welcher keine Symbole angezeigt werden. wird dem Spieler die MogUchkeit geboten, mnerhalb 
AnschlieBend werden samtliche Klappkartenpaare 45 eines Spiels zwei Aufdeckvorgangedunmziinlhren. 
rechner- und/oder tastengesteuert um einen Schritt zur Damit dem Spieler eine groBe Variationsbreite unter- 
Darstellung der spielentscheidenden Symbolkombina- schiedlicher Gewinnchancen und Gewinnarten beim 
tion wehergeschaltet Der Spieler kann also erst nach AuffQllen des Jackpots angeboten werden kann, werden 
dem Aufdeckvorgang samtlicher verdeckter Symbole nach einer weiteren Ausgestaltung des Erfindungsge- 
erkenneiw>b er einen Gewinn erreicht hat oder nicht, 50 genstandes in Abhangigkeit von dem Vorliegen einer 
was insofern nachteilig ist, als eine relativ groBe Zeit- vorgegebenen oder zufallsgesteuert festgelegten An- 
spanne bis zum Erkennen des Spielergebnisses durch zahl beleuchteter Anzeigeelemente des Jackpots Geld-, 
den Spieler vergeht Sonderspiele-, Punkte- und/oder Freispielgewinne ge- 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem geben. 
UnterhaltungsgerM der eingangs genannten Art den 55 Bei einer weiteren Ausfuhrungsfonn des Unterhal- 
Spielablauf zu vereinfachen und mit grdBerem Spielan- tungsgertltes, bei der das Unterhaltungsgeriit eine bei 
reiz auszugestalten, um so den Unterhaltungswert fur Einsatz eines bereits erzielten Gewinns diesen bei Ver- 
den Spieler zu erhdhen. lustgefahr erhahende Risiko-Spieleinrichtung mh meh- 

DieseAufgabe wird erfindungsgemfiB dadurch geldst, reren, eine Risikoleiter bildenden gewinnindividueDen 
daB bei verdeckter Anzeigelage der Klappkartenpaare eo Anzeigefeldern aufweist ist bevorzugt mindestens ei- 
durch BetStigung einer Auswahltaste eines der Klapp- nem Anzeigefeld der Risiko-Spieleinrichtung seitlich ei- 
kartenpaare um einen Schritt zur Darstellung eines ne aus mehreren, in steigender Reihenfolge mh h&heren 
Symbols, das nach einem vorgegebenen Gewinnplan Gewinnen belegten Anzeigefeldern bestehende Anzei- 
Qber Gewinn oder Verlust entscheidet weiterschaltbar geleiter zugeordnet in die beim Vorliegen einer be- 

65 stimmten Auffullung des Jackpots durch Betatigung ei- 

Durch diese MaBnahme ist es mdglich, dem Spieler ner Taste umgestiegen werden kann. So ergibt sich eine 
bereits nach dem Aufdeckvorgang eines einzigen ver- weitere Steigerung des Unterhaltungswertes fQr den 
deckten Symbols anzuzeigen, ob er gewonnen hat oder Spieler, da ihm die Mdglichkeit geboten wird, durch 
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Umsteigen von der Risikoieher in die Anzeigeleiter 
schneUer im Vergleich zu den in der Risikoieher ange- 
botenen Gewinnen hfihere Gewinne zu erzielea 

Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung des 
erfindungsgemaBen Unterhaltungsgerates erfolgt nach 5 
dem Einstieg in die der Risikoleiter zugeordnete Anzei- 
geleiter durch Betatigung einer Taste em neues Spiel in 
der Symbol-Spieleforichtung, bei dem nach dem Auf- 
decken eines GewinnrSyrnbols der nachsthahere Ge- 
winn in der Anzeigeieiterlerzielt wird, wpbei dieser Vor- to 
gang bis zum Erreichen des Hdchstgewinns fortgesetzt 
werden kann. Auf diese Weise wird die Spielspannung 
erhdht und der Spieiablauf abwechslungsreicher gestal- 
tet . . ^ 

Es versteht sich, daB die vorstehend genannten und 15 
die nachstehend noch zu eriauternden Merkmale nicht 
nur in der jeweils angegebenen Kombination, sondem 
auch in anderen Kombinationen oder in Aileinstellung 
verwendbar sind, ohnOen Rahmen der vorliegenden 
Erfindung zu verlassen." % 20 

Der der Erfindung ziigrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
ftuirungsbeispieles, das in der Zeichnung dargesteilt ist, 
naher eriautert Die einzige Figur der Zeichnung zeigt 
eine Frpntansicht eines erfindungsgerhaBen Unterhal- 25 
tungsgerates. 

Das mit einer einen Zufallsgenerator und einen Mi- 
krocomputer umfassenden Steuereinheit zur Spieiab- 
lauf steuerung versehene Unterhaltungsgerat weist ein 
Gehause i mit auf seiner Froritseite 2 angebrachten 3a 
Abiesefenstern 3 auf, hinter denen drei nebeneinander- 
Kegende^KIappkarten-Karusselle 4 einer Syrobol-Spiel- 
einrichtung 5 angeordnet sind Der Mikrocomputer be- 
stimmt den gesamten Spieiablauf einschlieBbch der Ge- 
winnermittluhg und Gewinnauszahlung. Die Steuer- 35 
und, Rechenfunktionen werden hierbei entsprechend 
den Programmen des Mikrocomputers ausgeftthrt, die 
samtlicben erforderlichen Funktionen angepaBt werden 
. kdnnen. 

Die IClappkarten 6 eines jeden Klappkarten-Karus- 40 
sells 4 tragen abwechselnd nur auf der Vorderseite oder 
auf der Rttckseite ein Symbol, d b, wenn sich auf der 
Vorderseite einer Klappkarte 6 ein Symbol befindet, 
dann sind die Rttckseite derselben Klappkarte und die 
Vorderseiten der benachbarten Klappkarten symbolfrei 45 
, und wenn sich auf der Vorderseite einer Klappkarte 
kein Symbol befindet, dann sind die Rflcksdte derselben 
Klappkarte und die Vorderseiten der benachbarten 
Klappkarten mit einem Symbol versehen. Die Symbole 
auf den einander zugewandten Seiten zweier umfangs- 50 
seitig benachbarter Klappkarten 6 sind jeweils als Spiel- 
karten-HalbsymboIe 7 ausgeftthrt, und auf den einander 
zugewandten symbolfreien Seiten zweier umfangsseitig 
benachbarter Klappkarten befindet sich jeweils eine ub- 
liche Ruckseiten-Musterung 8 der bekannten Spielkar- 55 
ten- Steht ein Klappkartenpaar 9 eines Klappkarten-Ka- 
russells 4 in der Anzeigeiage, in der die beiden Spielkar- 
ten-Halbsymbole 7 einer Spielkarte in dem zugehfirigen 
Ablesefenster 3 erkennbar sind, so stelien diese beiden 
Spielkarten-Halbsymbole 7 eine vollstandige Spielkarte 60 
dar. Wird nun dieses Klappkarten-Karussell 4 fiber ei- 
nen Schrittmotor urn einen Schritt weitergeschaltet, 
dann kiappt die obere Klappkarte von der Vordersei- 
ten-Anzeigelage in eine Ruckseiten-Anzeigelage urn, 
wodurch nunmehr im Ablesefenster 4 zwei Spielkarten- 65 
RQckseiten-Musterungen 8 erscheinen. Wird anschlie- 
Bend das Klappkarten-Karussell 4 wiederum urn einen 
Schritt weitergeschaltet dann ist im Ablesefenster 3 



wieder eine vollstandige Spielkarte erkennbar. Somit 
erscheim beim Umklappen samtlicher Klappkarten 6 . 
eines Klappkarten-Karussells 4 im zugeharigen Ablese- 
fenster 3 abwechselnd eine vollstandige Spielkarte oder 
die Spielkarten-Ruckseken-Musterung 8. Jedem Klapp- 
karten-Karussell 4 ist eine Auswahltaste 10 zum Weiter- 
schalten urn einen Schritt des sich in einer verdeckten 
Anzeigeiage beflndlichen Klappl^en-Karussells 4 zu- 
geordnet 

Zu Begihn eines Spieles werden samtliche Klappkar- 
ten-Karusselle 4 in Drehung versetzt und bleiben nach 
ihrer Durchwirbelung rechnergesteuert in einer Anzei- 
geiage stehen, in der samtliche Klappkartenpaare 9 eine" 
Spielkarten-Rfickseiten-Mustefung 8 zeigen, Ah. die 
unmittelbar nachfolgenden Spielkarten-Halbsymbole 7 
sind verdeckt Der Spieler kann nun eine der Auswahlta- 
s ten 10 betatigen, urn das entsprechende Klappkarten- 
Karussell 4 aufzudecken. Deckt der Spieler ein Symbol 
auf, das nach einem vorgegebenen Gewinnplan ein Ge- 
winn-Symbol ist, so erhSh der Spieler einen Gewinn. 
Wird deingegenuber ein Symbol aufgedeckt, das nach 
dem vorgegebenen Gewinnplan ein Verlust-Symbol ist, 
so hat der Spieler verloren. Im dargestellten Ausftth- 
rungsbeispiel hat der Spieler die mittlere Auswahltaste 
10 betatigt und in dem zugehSrigen IGappkarten-Ka- 
russell 4 die Spielkarte "Kreuz-Bube* gezogen, die nach 
dem Gewinnplan das Gewinnsymbol darstellt Rechner- 
gesteuert wurde bereits das iinfce Klappkarteh-Karus- 
sell 4 aufgedeckt, wahrend das recite jfoappkarteh-Ka- 
russeD4 noch rechnergesteuert um emen Scbtritt weiter- 
geschaltet wird. : 

Im Falle emes Gewinns, d h. bein^Xutecken des Ge- 
winnsymbols (Spielkarte "Kreuz-Bube^, kann eine Ge- 
winnausschfittung in bar, dh. durc^/Munzausgabe in 
eine Auszahlschale 11 oder durch Auf addieren in einer 
Mttnzanzeige 12 erfolgen, wobei das Guthaben durch 
Betatigung einer unterhalb eines MOnzeinwurfschlitzes 
13 einer nicht nSher dargestellten Mt^einheit Uegen- 
den Rflckgabetfiste 14 in die Auszahlschale 11 abrufbar 
ist Der Mttnzeinheit ist eine Anzeige^/zur DarsteDung 
der H6he des Einsatzes fur ein Spielzugeordnet d h. in 
diese Anzeige 15 wird der fur em Spiel erforderliche 
Geldbetrag angezeigt Zur Veranderung der H5he des 
Spieleinsatzes ist unterhalb der Anzeige 15 eine Taste 
16 vorgesehen, bei deren Betatigung unterschiedliche 
Spieleinsatzhdhen in der Anzeige 15 erscheinen. Somit 
kann der Spieler durch entsprechend haufige Betati- 
gung der Taste 16 selbst bestimmen, wie hoch der Ein- 
satz fOr ein Spiel sein solL Je hBher der ausgewahlte 
Einsatz ist, desto hdher ist auch der erreichbare Gewinn. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 5 erzielte Ge- 
winn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz fur 
ein Risikospiel in eine Risiko-Spieleinrichtung 17 Ober- 
tragen werden. Die Risiko-Spieleinrichtung 17 besitzt 
mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte, be- 
leuchtbare Anzeigefelder 19, die mit steigenden Multi- 
plikatoren des Einsatzes fur ein Spiel belegt sind Das 
Riskieren des in der Risikoleiter 18 angezeigten Ge- 
winns geschieht dadurch, daB das nachsthahere Anzei- 
gefeld 19 in Bezug auf das beleuchtete,. den Gewinn 
anzeigende Anzeigefeld 19 im Wechsel mit einem unter- 
halb der Risikoleiter 18 angebrachten Verlust-Anzeige- 
feld 20 mit der Beschriftuhg "0* blinkt Bei Betatigung 
eines Risikotaste 21 wird entweder der nachsthdhere 
Gewinn erzielt oder der eingesetzte Gewinn verloren. 
Dieser Vorgang kann bis zur Erreichung des H6chstge- 
winnes, im Ausfuhrungsbeispiel dem 64-fachen des 
Spieleinsatzes, fortgesetzt werden. Der in der Risiko- 



BEST AVAILABLE COPY 



DE 44 02 

5 

Spieleinrichtung 17 erzielte Gewinn wird in einer Anzei- 
ge 22 dargestellt 

Des wciteren ist der Symbol-Spieleinrichtung 5 ein 
aus mehreren beleuchtbaren, annfihcrnd elipsenfdrmig 
angeordneten Anzeigeelcmenten 22 bestehender Jack- 5 
pot 23 zugeordnet, dessen Anzeigeelemente 22 bei je- 
dem Ziehen eines Gewinn-Symbols (Spielkarte "Kreuz- 
Bube") nacheinander aktiviert werden. Ist der Jackpot 
23 voUstandig aufgefullt, dann kann der Spieler in der 
Symbol-Spieleinrichtung, 5 zwei verdeckte Spielkarten w 
Ziehen. 

f Einem Anzeigefeld 19 der Risiko-Spieleinrichtung 17 
ist seitlich eine aus mehreren, in steigender Reihenfolge 
mit hoheren Gewinnen (hdheren Miiluplikatoren des 
Spieleimatzes) belegten Anzeigefeldern 24 besiehende i 5 
Anzeigeleiter 25 zugeordnet, was durch einen Pfeil 26 
angedeutet ist Beim Erreichen des Anzeigefeldes 19 der 
jEUsikoleiter 1* dem die Anzeigeleiter 25 zugeordnet ist 
im Risikospiel und beim Vorliegen einer voilstandigen 
Aufffllhing des Jackpots 23 kann das Risikospiel durch 20 
Betatigung einer Taste 27 in der Anzeigeleiter 25 mit 
den hdheren Gewinnchancen durchgeffihrt werden, Al- 
ternativ hierzu ist es auch moglich, nach dem Einstieg in 
die Anzeigeleiter 25 durch Betatigung einer Taste 28 ein 
neues Spiel in der Symbol-Spieleinrichtung 5 durchzu- 25 
fOhren, bei dem dann nach dem Ziehen eines Gewinn- 
Symbols der nSchsthOhere Gewinn in der Anzeigeleiter 
erzieit wird Dieser Vorgang kann bis zur Erreichung 
des in der Anzeigeleiter 25 angebotenen Hdchstgewinns 
fortgesetzt werden. Ein in der Anzeigeleiter 25 erreich- 30 
ter Gewinn wird in einer Anzeige 29 dargesteUt, in der 
auph der Gewinn aus dem Risikospiel aufaddierbar ist 
Mittels einer Obertragungstaste 30 kann der Gewinn 
aus der Anzeige 29 schrittweise in die Mflnzanzeige 12 
flbertragen werden. ^ 

Patentansprfiche 

ii Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer 
Symbol-Spieleinrichtung aus mehreren als Symbol- 40 
trager dienenden und hinter Ablesefenstern ange- 
ordneten Klappkarten-Karussellen, deren Klapp- 
karten abwechselnd nur auf der Vordersehe oder 
auf der Rflckseite ein Symbol tragen und die nach 
ihrer Durchwirbelung in einer die Symbole samtli- 45 
cher sichtbaren Klappkartenpaare verdeckenden 
AnzeigeJage stehenbleiben, und mit einer rechner- 
gesteuerten Steuereinheit zur Spielablaufsteue- 
rung, dadurch gekennzeichnet, daB bei verdeckter 
Anzeigelage der Klappkartenpaare (9) durch Beta- 50 
tigung einer Auswahltaste (10) eines der Klappkar- 
tenpaare (9) urn einen Schritt zur Darstellung eines 
Symbols, das nach einem vorgegebenen Gewinn- 
plan Qber Gewinn oder Verlust entscheidet, weiter- 
schaltbarist ^ 

2. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB nach dem 
tastengesteuerten Aufdecken eines Klappkarten- 
paares (9) die anderen Klappkartenpaare (9) rech- 
nergesteuert in die nachste die Symbole darstellen- eo 
de Anzeigelage umgeklappt werden. 

3. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 1 oder 2; dadurch gekennzeichnet, daB der 
Symbol-Spieleinrichtung (5) mindestens ein aus 
mehreren beleuchtbaren Anzeigeelementen (22) es 
bestehender Jackpot (23) zugeordnet ist, der in Ab- 
hangigkeit von dem Aufdecken des Gewinn-Sym- 
bols in der Symbol-Spieleinrichtung (5) urn minde- 
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stens einen Schritt auffQUbar ist 

4. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Ansprflche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, 
daB in Abhangigkeit von dem Vorliegen einer vor- 
gegebenen oder zufallsgesteuert festgdegten An- 
zahl beleuchteter Anzeigeelemente (22) des Jack- 
pots (23) aus der verdeckten Anzeigelage der 
Klappkartenpaare (9) mindestens zwei Klappkar- 
tenpaare (9) durch Betatigung zugeh&riger Aus- 
wahltasten (10) urn einen Schritt weiterschaltbar 
sind 

5. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Ansprflche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, 
daB m Abhangigkeit von dem Vorliegen einer vor- 
gegebenen oder zufallsgesteuert festgelegten An- 
zahl beleuchteter Anzeigeelemente (22) des Jack- 
pots (23) Geld-, Sonderspiele-, Punkte- und/oder 
Freispielgewinne gegeben werden. 

6. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Ansprflche 1 bis 5 mh einer bei Einsatz eines 
bereits erzielten Gewinns diesen bei Verlustgefahr 
erhohenden Risiko-Spieleinrichtung mit mehreren, 
erne Risikolater bildenden gewiiuiindividuellen 
Anzeigefeldern, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens einem Anzeigefeld (19) der Risiko-Spielein- 
nchtung (17) seitlich eine aus mehreren, in steigen- 
der Reihenfolge mit hoheren Gewinnen belegten 
Anzeigefeldern (24) bestehende Anzeigeleiter (24) 
zugeordnet ist, in die beim Vorliegen einer be- 
stimmten Auffifflung des Jackpots (21) durch Beta- 
tigung einer Taste (27) umgestiegen werden kann. 
7 * Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Ansprflche 1 bis dadurch gekennzeichnet, 
daB nach dem Einstieg in die der Risikoleiter (18) 
zugeordnete Anzeigeleiter (25) durch Betatigung 
einer Taste (28) ein neues Spiel in der Symbol- 
Spieleinrichtung (5) erf olgt, bei dem nach dem Auf- 
decken eines Gewinn-Symbols der nachsthohere 
Gewinn in der Anzeigeleiter (25) erzieit wird, wo- 
bei dieser Vorgang bis zum Erreichen des Hdchst- 
gewinns f ortgesetzt werden kann. 
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